SKAL MAN MELDE SOLO ELLER SPIL ? ? ?

Selv for meget rutinerede spillere er dette et problem, som der
selvfeglelig er en del uenighed om. Her fslger nogle eksempler pa
altid solo:

1. Spar: 1 2 ko da kn 4 3 darlige fusere

2. - 1 2 ko kn 6 hj: ko 1 4 kler: 6

3. - :1 ko kn 7 6 4 hj: ko 2 kler: 6

4. - :1 ko da kn 7 5 hj: ko klgr: kn 2

5. - : 1 2 ko kn hj: ko kn 3 kler: ko 6

6. - :1 ko kn 7 6 5 3 kler: 6 ruder: 2

7 - ¢ kler: 1 spar: 2 ko da kn kler: ko hj: 3 4 6
8. - -1 - 2 ko kn 4 3 klgr: da kn hys 5
9. - - 1 - : koda kn 6 4 kler: ko hj: da 5
10. - -1 - : 2 da kn 6 5 4 klgr: 6 hij: 5

11. Ruder: spar: 1 1zruder: 7 1 ko kn 3 klgr: 6 hj: ko 2
12. - -1 - :7 1 ko kn kler: 6 hj: ko da 2
13, - - 1 - :+ 7 1 da 2 kler: ko 2 hj: da 3
14. - -1 - ¢+ 7 ko da 4 2 klor: ko hij: 2 5
15 - - 1 - : 1 ko da kn 3 kler: ko hj: kn 3
16. - - 11 - :+ ko da kn 3 4 5 kler: ko hj: kn
17 - ¢ klgr: 1 - 7 1 ko da kler: ko 2 hjs da 3
18. - 3 -1 - :7 1 da kn 5 klgr: Ke hj: 2 5

19. - ¢+ 7 1 ko da kn 3 klsr: ko hj: da §



