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L'HOMBRE er et baade lettere og mere
afvekslende Spil end Whist; naar det des-
uagtet, navnlig blandt Damer, ikke dyrkes
saa almindeligt som dette, er Grunden sik-
kert den, at det for en Begynder synes van-
skeligere. dels fordi det bestaar af ilere for-
skelligartede Spil og hovedsageligt fordi ikke
alle Kort gzlde efter deres Paalydende, og
ei heller ens i de forskellige Spil; det er der-
for ferst og fremmest nedvendigt at lere
Kortenes Vardi at kende. Vedfejede Tavler
viser Kortenes Vardi, naar de respektive
Kulorer er Trumf. 1 Nolo-Spillet, hvor der
ingen Trumf er, gelder Kortene noget an-
derledes, hvilket vi senere vil komme fil
under Nolo-Spillet. De to sorte PFarver
(Spader-Pic og Klor-Trefle) har én Rakke-
tolge, de to rede (Hjerfer-coeur og Ruder-
carreau) en anden. Spar Es, kaldet ,Spa-
dille“, er altid det hejeste Kort, og Klor Es,
kaldet ,Basta®, altid det tredie bedste og
saaledes altid Trumfer, ligegyldigt i hvilken
Farve der spilles. Det nasthejeste Kort
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kaldes ,Manille“, hertil bruges Farvens
laveste Kort, i Sort altsaa To’en og i Redt
Syv'en, der saaledes, saasnart Farven valges
til Trumf, springer fra den laveste Plads til
den nasthejeste, mellem de to sorte Esser
Spadille og Basta. I de sorte Farver findes
kun 11 Trumfer, medens i de rede do. findes
12 Trumfer, idet den rede Farves Es da ind-
treeder som’det fjerde bedste Kort og kaldes
da ,Ponto“, men kun i den Farve, der er
Trumf, er det rade Es Ponto, ellers rangerer
det mellem Knagten og To’en, hvilket Be-
gyndere let glemme, de ovrige Kort gzlder
ellers som Tavlerne viser, dog at ,,Manillen“
altsaa bliver det laveste Kort, naar Farven
ikke er Trumf.

L'hombre spilles kun af 3, som Regel
spiller dog 4 med, navnlig for at undgaa
Overanstrengelse, men saa sidder skiftevis
den Fjerde over, idet han blander Kortene
til neste Spil og legger dem derefter til
Venstre for sig. Man giver Kort til Hojre
(ikke som i Whist til Venstre), og den Spil-
ler, der sidder ligeoverfor Kortgiveren, sidder
over, saa ham gives ingen Kort. Spilleren
til Hojre for Kortgiveren er Forhaand, Spil-
leren til Venstre Mellemhaand og Kortgive-
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ren Baghaand; man giver 3 Kort ad Gangen
til hver og kun 3 Gange, saa hver faar 9
Kort paa Haanden, Resten lzgges fordaekt
paa Spillebordet, som Talon; den skal inde-
holde 13 Kort. For at vaere sikker paa ikke
at have givet fejl, kan Kortgiveren tzlle Tal-
lonen, men maa vogte sig for, at han ikke
ser noget Kort. — Er Kortene givet, melder
forst Forhaand, derpaa Mellemhaand og sidst
Baghaand Spil eller Pas; melder Forhaand
(eller Mellemhaand) Spil, kan de efterfal-
gende slaa Spillet af ved at melde Kuler
(o: Spader) eller et hgjere Spil, men saa har
Forgangeren Ret til atter at melde et lige
saa hojt eller hejere Spil, og den, der mel-
der det hejeste Spil, beholder det; staar det
lige, da har Forhaanden Forret. Spillenes
Razkkefolge er folgende: det laveste er
Spergespillet (man melder ,spurgt®, til-
ladt“ eller kun ,Spil*), dernzst kommer
,Spurgt i Kuler* (Spader eller kun ,bedre®),
derpaa ,Tourné* — Tourné-Respekt eller
Grand-Tourné. — Solo. — Nolo. — Solo-
Kulgr. Den, der har meldt det hejeste Spil,
bliver nu Spilleren, og de 2 andre hans Mod-
spillere, disse 2 blive altsaa Makkere, der i
Forening skulle sege at Spilleren faar saa
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faa Stik som muligt, undtagen i ,Nolo“, hvor
det for Modspillerne gzlder om, at Spilleren
faar flest mulige Stik. Saasnart Spilleren
har faaet Spillet, ,deber* han det ved at
opgive Farven, hvori han vil spille, og denne
Farve bliver derpaa Trumf i det paageeldende
Spil. Det er en frivillig Sag, om man vil
stilkke eller ikke, men der maa ikke svigtes
Kulgr undtagen med Spadille, Manille og
Basta (man maa erindre, at Spader Es ikke
er Spader, undtagen naar Spader er Trumf,
og Kler Es kun Kler, naar denne Farve er
Trumf), hvilke ikke beheves legges til, med
mindre (for de 2 sidstes Vedkommende) en
sterre er i Udspillet og man ikke har andre
Trumfer at leegge til. — For at vinde Spillet
fordres, at Spilleren faar flere Stik end nogen
af Modspillerne, han vinder saaledes altid,
naar han faar 5 Stik, men kan ogsaa vinde
paa 4 Stik, naar Modspillernes Stik fordeles
med 3 og 2; faar en af Modspillerne imid-
lertid lige saa mange Stik som Spilleren, da
bliver han ,remis“, o: faar en Béte; faar en
Modspiller flere Stik end Spilleren, bliver
han ,Codille”, 5: faar 2 Béter. Faar hver
af Spillerne 3 Stik, kaldes det ,remis en
trois“, faar Spilleren kun et Stik, men hver
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af Modspillerne 4 Stik, da kaldes det ,remisen
quatre“, og i begge disse Tilfzlde slipper
Spilleren med en Béte. De hejeste Trumfer
kaldes ,Matadorer®, saa langt ned i Rakke-
folgen som man har dem uden Afbrydelse,
mangler Spadille kaldes de ,Faux Matadorer®.

Spergespillet

er det Spil, der hyppigst forekommer, det
meldes, naar man mener, at man ved at
Lkebe* (0: kaste nogle af sine Kort og for-
dzkt optage samme Antal foroven af Talon’en)
kan danne sig et Spil, som der er Sandsyn-
lighed for at wvinde. Spillet skal ,debes*
(Farven meldes), inden man keber. Efter at
Spilleren har kebt, keber Modspillerne i den
Orden, hvori de sidde tilhejre for Spilleren,
og det staar disse frit for, hvor mange eller
hvor faa Kort de ville kebe, derimod ber
Spilleren ikke kobe ferre end 2 Kort. Bliver
Talon’en ikke kebt op, gaar Resten af Kor-
tene, uden at ses, ud af Spillet. Hvis Spil-
leren, efter at have kobt, ikke ter spille Spil-
let af Frygt for at blive ,Codille®, har han
Ret til at kaste sine Kort for en Béte.

Tourné
slaar som nzzvnt Spergespillet af, selv om
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dette er i Kuler. Da man ikke i Tourné
selv kan valge Farven, saa meldes det kun,
naar man, i Forbindelse med et af de sorte
Es’er, har ret gode Kort i samtlige Farver,
eller i det mindste i de 3 Farver. Spilleren
vender Talon’ens overste Kort og dettes
Farve er da Trumf, der kebes derefter paa
samme Maade, som ved Spergespillet. Det
er ikke nedvendigt strax at melde Tourné,
selv. om man kun har meldt ~Spurgt“, har
man dog Lov til at tournere. Ligeledes i
dette Spil har man, forinden Spillet begynder,
Lov til at kaste Kortene for en Béte, hvis man
ikke har kabt tilstrekkeligt gode Kort til at
kunne spille det.
Tourné-Respekt el. Grand-Tourné

er et Honner-Spil, o: at Spilleren foruden
Béten tillige vinder eller taber en Honnor
fra eller til hver af de Spillende, ogsaa den
Oversiddende (i L’hombre uden Regnskab,
saakaldet Pot-L'hombre, bruger man 'oftest
at regne Honneren lig en Béte og tage
eller give denne til Pouillen). For at
kunne spille dette Spil, maa man have begge
de sorte Es’er paa Haanden, disse lzgges
da aabenlyst paa Bordet og Talon’ens gverste
Kort vendes, ievrigt ganske som alm. Tourné,
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Solo

er ligeledes et Honnerspil og rangerer i Reg-
len lige med Grand Tourné, naar det ikke
er i Kuler; det spilles ganske som et Sperge-
spil, men Spilleren maa ikke kebe. Har
man meldt ,spurgt“, kan man ikke gaa over
og spille Solo, med mindre man bliver slaaet
af, og i saa Fald kaldes det tvungen Solo.
I dette Spil kan Spilleren selviolgelig ikke
give sig for en Béte, men skal spille Spillet.
Bestaar Spillet af 5 Matadorer eller flere, og
saaledes ikke kan tabes, legger Spilleren
Kortene aabenlyst paa Bordet, forinden der
kobes, og Spillet gaar videre.

Nolo

er ligeledes et Honnerspil, men det er en
Del forskelligt fra alle de andre Spil, ligesom
Kortenes Rzkkefalge her er noget anderledes,
idet der ingen Trumf er, og Spadille og Basta
bliver da de laveste Kort i hver sin Farve,
altsaa under To’en; i Redt bliver som ellers
Syvendetlaveste Kort, Delaveste Kortere imid-
lertid de bedste, idet Spillet gaar ud paa, at
Spilleren ingen Stik maa faa, ellers er det
ligegyldigt, hvem der faar Stikkene. [ Nolo
kebes ikke, naar den er ,ren®, hverken af
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Spilleren eller Modspillerne, undtagen i en
Afart af Nolo, der kaldes Kebenolo, i hvilket
Spilleren (men ikke Modspillerne) har Lov
til at kebe et eller flere Kort. Da der altsaa
i ren Nolo ikke kebes, men gaar 13 Kort ud,
er det ikke absolut nodvendigt at have de
laveste Kort i hver Farve, idet man kan
lebe an paa, at enkelie ligge i Talonen. Faar
Spilleren Stik, da taber han foruden Honne-
ren 2 Béter for Iste Stik og yderligere 1
Béte for det 2det Stik, men ikke flere: vin-
der han, inkasserer han 2 Béter foruden
Honneren. Nolo kan ligesom Solo ikke
kastes paa ,remis®, det ramgerer i Reglen
lige med Solo-Kuler, saaledes at Forhaanden
gor Udslaget; Kobenolo, der ikke er noget
Honnerspil, rangerer derimod (hvor det
spilles) mellem Tourné og Grand-Tourné.
Vinderen tager 2 Béter hjem. Taberen faar
2 Béter for 1ste Stik og 1 for hvertfolgende,
som Regel s®ttes dog Maximum til 5 Béter.

Mener Spilleren, at hans Nolo er utabelig,
da kan han spille ,Nolo ouvert. Fortene
legges da aabenlyst paa Bordet, og man
lader Modspillerne indrette deres Spil der-
efter, medens man selv beserger Afkastnin-
gen: det skal meldes for end Udspillet. und-
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tagen naar man er i Forhaanden, da maa
Spilleren afvente Iste Stiks Udfald. Det er
det hejeste Spil, der findes i L’hombre, og
saavel Gevinst som Tab er det dobbelte af
almindelig ren Nolo; det maa ikke spilles
paa Kebenolo.

Kasko.

Naar ingen melder Spil og alle 3 Spillere
har passet, kan Forhaand, og hvis han ikke
vil, da Mellemhaand og derpaa Baghaand
tage Kasken, 5: man lzgger de Kort, man
har paa Haanden, og optager i Stedet de 8
overste Kort af Talonen; efter at have set
disse har Spilleren Ret til at medtage som
det 9de Kort et af sine kastede Kort, hvis
et saadant er anvendeligt til Spillet; hvis
ikke, da ,skyder* ham, d. v.s. han tager
ogsaa det 9de Kort af Talon’en og skal der-
efter dobe Spillet, hvis han ikke foretreekker
at give sig for en Béte. Resten af Talon'en,
4 eller 5 Kort, kebes af den Modspiller, der
mener at have Mulighed for at gere Béte;
man maa erindre, at det i dette Spil er yderst
sjzldent, at alle Trumfer er inde, idet den
Kaskende som oftest har afkastet en Del
Trumfer i de forst modiagne Kort; dette er
i Spillerens Faver, da kun han ved, hvilke
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og hvormange Trumfer der er inde. I Reg-
len spilles Kasken med ,Spadille force*, o:
den, der har Spadille, maa ikke sige Pas til
Kasken, men skal tage den, hvis Turen kom-
mer til ham.

Mort

er et temmelig sjzldent Spil, det spilles forst,
naar alle 3 Spillere har sagt Pas {il Kasken
saa ingen vil have den: Oversidderen har
da Lov til at tage Mort'en. Oversidderen
tager da hele Talon’en og udvalger heraf
9 Kort, der kan danne et Spil, Resten kastes
og udgaar af Spillet. 1 dette Spil faar saa-
ledes Spilleren 3 Modspillere, men har Ret
til at smide Spillet for en Béte; spilles det,
skal Spilleren, ifald der spilles ~Spadille
force®, og det saaledes er givet, at Spadille
findes i Talon’en, have 6 Stik for at vinde,
i modsat Fald kun 5, og det er ligegyldigt,
hvorledes de gvrige Stik fordeles. Det forste
Understik giver 2, det naste en Béte. Spil-
les 3 Mands L’hombre, kan Forhaand indtage
Oversidderens Plads og tage Mort'en.

Tout

meldes, naar Spilleren, efter at have faaet
det 5te Stik hjem, mener at kunne faa alle
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Stik; lykkes det, faar Spilleren Honner, i
modsat Fald betales Honner, men Spilleren
tager dog Béten hjem for vundet Spil. Tout
kan spilles paa alle Spil, undtagen paa Mort
og Nolo; spilles det paa Kasko, maa Spille-
ren imidlertidig ikke se sine kastede Kort
efter at have taget Kasken.

Disse ere de almindelige Regler for de
forskellige Spil i L'hombre; nogen yderligere
Anvisning og Raad for selve Spillet med dets
mangeartede Kombinationer kan den lille
Opsats umuligt give; det gaar i L’hombre,
som i alt andet, det er @velsen, der skal
gore Mesteren; kun ville vi tilraade Begyn-
dere at ove sig ved at spille hvert enkelt
Spil for sig, indtil de er nogenlunde hjemme
i dets Finesser.

At forklare Regnskabet i Regnskabs-L'hom-
bre, vil ligeleledes vare for vidileftigt for
denne lille Opsats og er ej heller nedvendigt,
da man mer og mer gaar over til at spille
uden Regnskab; den letteste Form er det
saakaldte Rasle-L’hombre, hvor alle Jettons



16

gelder ens, man faar enten hver sin Farve,
eller et vist Antal hver, heraf indsatter hver
3 eller 5 i en Skaal, hvoraf Spilleren saa
tager sin Gevinst for vundet Spil og hvortil
han betaler sit Tab for tabt Spil. Honne-

rerne betales med 1 Jetton.
J. M.









