
Djævlen i detaljen
Udtrykket "djævlen sidder i detaljen"
er en omskriving af udtrykket  "Gud er
i detaljerne", hvilket udtrykker ideen
om, at hvad man end gør, skal 
gøres grundigt; det vil sige detaljer er
vigtige.
Tilskrives ofte Gustave Flaubert, en
fransk poet fra 1800-tallet.

Det er vigtigt at gøre sig umage med
detaljerne, når man spiller l'hombre.
Det er ikke altid, at det så giver
resultater. Men nogen gange  gør
det, og derfor er det vigtigt ALTID at
være opmærksom på detaljerne, for
så får man også de gange med, hvor
det GIVER resultater.

Vest - solo spar

Syd - udspil Nord

Spillet er fra de jyske mesterskaber, hvor
vi fik klø af vores klubkammerater fra
Stilling. I dette spil KUNNE Jørgen "Gylling"
og jeg have spillet Palsbirks solo ned. Men
vi var flinke og lod ham vinde... 
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Spillet er meget instruktivt i forhold til overvejelser i modspil. Det er ALTID vigtigt at gøre sig overvejelser, når man
spiller l'hombre. Og det er efter min mening bedre at overveje forkert end ikke at overveje noget som helst.
Nogle spillere i Stilling affærdiger dette spil og siger: "Det er umuligt at se. Det kunne også være forkert, osv, osv..."'
Jeg er ikke enig. Overvejelser er GUD i l'hombre. Og så krummer de ikke i sengen...! (Citat: Monrad og Rislund)

Hans Otto Lunde, Hou, 24/1/2024

Syd starter med sin singleton, og det ligner vel det eneste fornuftige udspil. Vest tænker
lidt og stikker sig så ind med en STOR trumf. Det er selvfølgelig en overvejelse, om han skal
smide et kort af istedet f.eks klør 4. Det er også en STOR oplysning til modspillerne.

Igen efter noget betænkningstid begynder Vest at trække trumf. 
Det ville jeg også have gjort...

Han trækker to gange. Herefter er der en problematik: Skal han trække tredje gang?
Det forstørrer hans chancer for at få klør konge hjem. Men han mister den lille smule styring,
han måske har tilbage i spillet.
Syd bruger ingen betænkningstid på at smide spar 5 af her...

Vest vælger styringen og spiller derfor klør konge nu, men får den ikke hjem.

Nu vælger syd at spille maske på hjerterne. Og det er også svært for ham at se 4 stik.
Men efter det er soloen vundet, da vest heldigt får stik på hjerter dame.
Vi spoler lige tilbage til 3. udspil.....

Hvis syd har fulgt med, så VED han, at vest sandsynligvis har 4 matadorer, da han stikker
med spar konge i 1. udspil. Så uanset om han smider spar dame eller 5 af, så kan han IKKE
give vest overstik. Desuden ved han at nord har 3 trumfer tilbage. Er det ikke en overvejelse,
at han på et senere tidspunkt i spillet kan "komme i vejen" for sin medspiller med spar dame?

P.g.a denne overvejelse smed syd spar dame af i tredje udspil. Nu er han efter min mening
NØDT til at stikke klør konge, men nord har nu et råderum for SINE overvejelser, da han 
heldigt også er renonce i klør. Og han kan regne ud, at han kan tage stikket, tvinge vest til at
bruge klør es ved at spille ruder og have en trumf tilbage til at komme ind igen med. 
Forudsat ruder 7 var en singleton...

Og for at beskytte hjerter dame spiller han klør. Men nord har jo som sagt den sidste trumf
i spillet, så den bruger han.

Og spiller den sidste af sine sine gyldne rudere...

Syd har heldigvis tænkt sig lidt bedre om med sine hjertere, hvorefter vest sidder meget
uheldigt med sin hjerter dame gardé.....

Vest kan stikke eller stå af første gang, det er ligegyldigt. Han bliver bet.

Dette spil kan forløbe på andre måder. Vælger vest at trække trumf tre gange, bliver det i dette
tilfælde meget nemmere for modspillerne. For så skal syd ikke tænke sig så meget om i tredje
udspil.... Men det KAN selvfølgelig også være det rigtige valg for vest i andre tilfælde.

Spillet  fortsætter, vest kan vælge ikke at stikke på ruder, men det gør han. Og er nu lidt
presset....


